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Het hier gepubliceerde werk is gemaakt door Ari Fijan, tenzij anders vermeld. U
hebt toestemming om al het materiaal niet-commercieel te gebruiken, aan te
passen en verder te verspreiden, met naamsvermelding en onder dezelfde
voorwaarden.

Algemene tips voor papieren materiaal

De meeste materialen zijn op onderwerp gesorteerd. Veel materialen zijn
voorzien van een voorblad, waar indien nodig tips en antwoorden op staan. Dit
voorblad kan gebruikt worden om materialen mee te organiseren. Met
bijvoorbeeld stevige hersluitbare plastic zakjes kunnen de materialen bij elkaar
gehouden worden.

Om lelijke zwarte lijntjes te vermijden is meestal ook een versie zonder randen
beschikbaar. Print de versie met randen eenmalig en de versie zonder randen zo
vaak als nodig. Leg deze op elkaar om netjes te snijden en het resultaat is een
mooi spel zonder zwarte lijntjes. Gebruik liefst dik gekleurd papier, zo gaat het
materiaal langer mee en raakt het minder snel door elkaar. Ervaring leert dat acht
vellen dik papier op elkaar goed te snijden zijn, maar dat meer vellen gerafelde
randen geven.

Digitale activiteiten

Desmos heeft naast de grafische rekenmachine ook activiteiten voor leerlingen, te
vinden op teacher.desmos.com. Deze activiteiten hebben handige functies zoals

het kunnen pauzeren van een activiteit. Er zijn verschillende Nederlandstalige
activiteiten beschikbaar (zoekterm 'Dutch'). De meeste activiteiten vereisen een
device per leerling. Leerlingen kunnen inloggen met hun PCC-Google-account
om werk op te slaan.

Gebruikte software

De meeste materialen zijn gemaakt met Microsoft Word. Er is gebruik gemaakt
van WisKit 2.1 om grafieken te plotten. Ook is het programma Tarsia gebruikt om
legpuzzels te maken, met ondersteuning voor wiskundige symbolen.


https://www.desmos.com/calculator
http://teacher.desmos.com/
http://home.wxs.nl/~hklein/wiskit.htm
https://download.cnet.com/Formulator-Tarsia/3000-2051_4-10584458.html

